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A esta altura devem-se estar a questionar, ai e tal isto é tudo muito bonito, mas
afinal como é que se escreve um “char” no canal serie, ja sabemos que existem métodos
para isso, mas como € que o “char” chega ao canal? Pois bem, quando utilizamos o
método “write(unit8_t c¢)”, este no final da seu codigo efectua a seguinte instrugcdo
“*_udr=c;”, “_udr



O método “read(void)”, efectua leituras do ring buffer da UART correspondente,
através da posicao do “tail” e incrementa-o uma vez a cada leitura, quando o “tail” ficar
igual ao “head” entdo ndo existem mais dados para ler. Para dar a volta ao ring buffer
quando este esta cheio, é efectuado o médulo entre o “head” e o tamanho do buffer, o
mesmo é feito para o “tail”. Quando o “head” ou o “tail” tiverem o valor 128, 0 mddulo
entre 0s mesmos e 0 “size” vai ser igual a 0, assim sendo a préxima actualizacdo sera
para a posicao inicial do ring buffer. O “head” é actualizado sempre que se acrescenta



